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ISTITUTO 
SUPERIORE KAINAN 
Club di Basket 


Lo Shohoku si è qualificato alla fase finale dei preliminari 
per l’inter-high e la prima partita del girone lo vede 
fronteggiare il “re di Kanagawa”, l’imbattibile Istituto 
Kainan, che non ha mai mancato la qualificazione al 
campionato nazionale negli ultimi 16 anni. Pur partendo 
sfavorito, lo Shohoku riesce a tenere testa agli avversari, 
trascinato dalla grinta del suo capitano, che ha sognato 
questo incontro per anni. Sakuragi, intanto, sconta la 
propria inesperienza, portata alla scoperto dall’astuto 
Takato, coach del Kainan, che è riuscito a neutralizzare 
lo spirito competitivo del ragazzo. Obbligato a mettere 
in panchina Hanamichi, il professor Anzai deve tornare 
sui suoi passi quando Akagi si infortuna la caviglia ed è 
costretto a uscire dal campo. Nonostante il Kainan sia 
in vantaggio e il portentoso Maki domini la partita con i 
suoi fortissimi compagni, Hanamichi si impegna con tutto 
se stesso in difesa per colmare l'assenza del capitano e 
non lasciar sfumare il sogno di Akagi. Grazie a questa 
dimostrazione di tenacia, Rukawa può concentrarsi 

sull’attacco e, canestro dopo canestro, lo Shohoku 

riesce a recuperare lo svantaggio, 
chiudendo il primo tempo in parità Li 1; n 
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DA QUEL 
PUNTO DI 
VISTA, MIYAGI 
AVEVA SVOLTO 
NELL'OMBRA IL 
SUO DOVERE 
IN MODO EN- 
COMIABILE. 


MIYAGI ERA STANCO 
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NON APPENA 
LO SHOHOKU 
RIDUCEVA IL 

DISTACCO A 4 
PUNTI, ANCHE 
IL KAINAN LO 

RIPORTAVA BEN 

PRESTO A 6. 


OGNI VOLTA CHE.IL 
KAINAN ALLARGAVA LO 
SCARTO DI PUNTI A 6, 
LO SHOHOKU RIMON- 
TAVA E LO RIPORTAVA 
SUBITO A 4. 


«IL TEMPO 
RIMANENTE 
DIMINLIVA IN 
MODO INE- 
SORABILE. 


QUEI 4 
PUNTI DI 
DIFFERENZA 
SEMBRANO 
INSORMON- 
TABILI! 


NESSUNA DELLE 
DUE SQUADRE 
ACCENNAVA A 

MOLLARE E IL DI- 
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CONTINUAMENTE 
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QUANTE 
VOLTE LI DI- 
STACCHIAMO, 
LORO POI 
RIMONTANO 


CHE SI AVVICINA- 
VA LA SIRENA DI 
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NEL PRIMO TEM- 
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OMBRA DAVANTI 
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FRANGENTE DEL 
GENERE, SHINICHI 
MAKI E CAPACE DI 
GIOCARE ANCORA 
IN QUEL MODO... 
E EVIDENTE CHE 

SI È ALLENATO 
PARECCHIO DU- 

RAMENTE. 


IN UNA — 
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COMBATTUTA, IL 
MOMENTO DECI- 
SIVO È LA PARTE 
FINALE, QUANDO 
SONO TUTTI 
ESAUSTI. 
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ARRIVATO AL 
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FENDETE 
QUESTA 
PALLA!! 


PRESSIONE 
DI MAKI 
ERA VE- 
RAMENTE 
SCHIAC- 
CIANTE. 
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STANTE, MAKI 


KOGURE 
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STATO 
SPINTO DAL 
CORPO DI 
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RIUSCÌ A 
MALAPENA 
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COL SEDERE 
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LASCIAMOLI 
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NELL'AREA 
SOTTO CA- 
NESTRO! 


TAKASAGO, 
STA' AT- 
TACCATO A 
SAKURAGI! 
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COL NON- 


SIGNIFICHE- 
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SCONFITTA!! 
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NON TIRA DA 
LONTANO. 
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CHE NON SI 
SMARCHI, 
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ALMENO FIN- 
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DELLE TRIPLE. 
STA' ATTENTO! 
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MI HAI 
PRESO, 
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MOLLA MAI 
FINO ALLA 


ASCOLTA, 
LA SFIDA SI 
GIOCHERÀ 
TUTTA SUI 
RIMBALZI. 


MA SE AVEVI 
LA FACCIA DA 
MORIBONDO! 
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ZIONE! 
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POTRAI ANDARE A 
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PASSALA A ME! 
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VALUTARE 
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È BASTATA 
UNA SUA 
GIOCATA PER 
CAMBIARE IN 
UN ISTANTE 
L'UMORE DEL- 
LA SQUADRA. 
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NON SO 
PERCHÉ, MA 
QUEL RAGAZ- 
ZO FA VENIRE 
VOGLIA DI 
SFIDARLO! 


...PER L'ENTU- 
SIASMO, È COME 
SE LO SHOHOKU 

AVESSE RIBALTATO 

IL RISULTATO. 
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DORMIRE, 

HO SEMPRE 
IMMAGINATO 
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MOMEN- 
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MANDARLA 
FUORI E 
TENTARE IL 
TUTTO PER 
TUTTO COL 
RIMBALZO. 
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del precipizio FINALE FU 
£= = DI 90 A 
IL KAINAN 
AVEVA SE- 
GNATO UNA 


KAINAN 


Takezato 


SHOHOKU 


RYONAN 


TAKEZATO 


... MENTRE 
LO SHOHOKU 
AVEVA REGI- 
STRATO UNA 

SCONFITTA. 
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IMMERSO IN 
UN SONNO 
PIÙ PRO- 
FONDO DEL 


ELET 
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PERDERE A 
DEPRIMERVI/ 


Ryona 


ESATTO. 

E POI DOMENICA 
CI SARANNO LE 
PARTITE KAINAN 
VS TAKEZATO 


IL PROSSIMO 
SABATO NOI 
SFIDEREMO 
IL TAKEZATO 
E IL KAINAN 
AFFRONTERÀ 
IL RYONAN! 


QUESTO È 
IL GIRONE 
FINALE! 


AU, SENPAI, 
SIETE VOI...! 
MI ERA SEM- 
BRATO CHE 
FOSTE UN PO' 
GIÙ DI CORDA, 
PER CUI... 


HAI CAPITO 
COS'HO 
DETTO?! 


SE VINCESSIMO 
ENTRAMBE LE 
RESTANTI DUE 
PARTITE, CON 
1 SCONFITTA 
E 2 VITTORIE, 
POTREMMO EN- 
TRARE TRA LE 


PRIME 2 CLAS- / 
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NON POSSIA- 
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CONTINUARE A 
DEPRIMERCI PER 
SEMPRE! 
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SENPAI, 
COME 


se 
PERDIAMO 
UN'ALTRA 
VOLTA, È 
CHIUSA! 
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SIGNIFICA 
QUELLA 
GRUCCIA?! 
NON RIESCI A 
CAMMINARE 
SENZA?! 
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L'HO PRESA 
IN PRESTITO 
PER GUARIRE 
IL PRIMA POS- 
SIBILE! 


AVETE DI 
CHE PREOC- 
CUPARVI. 


TA! SEI 
PROPRIO 
IMMORTA- 


SEMPLICE 
DISTOR- 
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EPPURE, IN 
QUEL MOMENTO, 
SEI CROLLATO A 
TERRA IN QUEL 
MODO ESAGE- 

RATO! 


STA ANCORA PARE CHE 
MALE PER OGGI NON 
QUEL PAS- SIA VENUTO 
SAGGIO?! A SCUOLA... 
CHE STU- 
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LA PARTITA 
DI IERI SICURA- 
MENTE NON PO- 
® TREMO DIMENTI- 
<\ CARLA PER TUTTA 


“SIGNOR SAKU- 
RAGI, QUANDO HA 
MESSO A SEGNO 
LA SUA PRIMA 
SCHIACCIATA?” 


SICURAMENTE, 
IN FUTURO, TE 
LO CHIEDE- 
RANNO/ 


RICORDA 
CHE AN-. 
CHE IL PIÙ 
GRANDE. 
GENIO PUÒ 
SBAGLIA- 
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PALESTRA, 
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RIFERIRGLI: 
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ANNO PIÙ 
GRANDE DI TE, 
PERCIÒ VIENI 

TU DA ME". 
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TU, TI ASPETTO 

\ SOLO ALTRI 2 
SECONDI"... 
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A PARLAR- 

GLI DIRET- 

TAMENTE!! 


PERCHÉ 
L'HAI CHIA- 
MATO? CHE 
INTENZIONI 


DOVETE 
AVEVI? 


SAPERE 
CHE 
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RAGAZZO IL 
CUI VALORE 
È STATO RI- 
CONOSCIUTO 
PERSINO DA 
“SENDO! 
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QUELLO 
LÌ, FUKU- 


/ “PERCHÉ 


SONO UN 
ANNO PIÙ 
GRANDE DI 
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AVREI VOLUTO 
VEDERLO GIOCARE < / 
ALMENO LINA : 2 SAKURAGI DELLO 
VOLTA... 


Mic 5 ZA TIGEIE RARA, 
* SCUOLA SUPERIORE SHOHOKL - PREFETTURA DI 


re= 


da 
UN... ti ni 


| 


ABBIAMO 
PERSO PER 
COLPA MIA, 


* CLUB DI BASKET 
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CHE ANCHE IL PIÙ 
GRANDE GENIO 
PLIÒ SBAGLIARE!” 
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PER COLPA 
DI UN MIO 
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SHOHOKU 
AVREBBE 
COMBATTU- 
TO CONTRO 
IL RE DI 
KANAGAWA, 
L'ISTITUTO 
KAINAN, 
PER CON- 
TENDERSI 
LA QUALI- 
FICAZIONE MAGINATO 
ALL'INTER- QUESTO 
HIGH... MOMENTO. 
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COMPASSIONE, 
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NON NE HO 


NON FARE IL 
FINTO TONTO! 
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UN ANTIPATICO 
COME TE NON 
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PERCHÉ 
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SERAI MICA 
CHE ABBIAMO 
PERSO PER 
COLPA TUA? 


IL FATTO 
CHE TU 
COMMETTES- 
SI QUALCHE 
ERRORE 
RIENTRAVA 
NEI CALCOLI 
FIN DALL'I- 


SIA STATO UN 


TUO SBAGLIO A 
CONDIZIONARE 
L'ESITO DELLA 


CAPACITÀ 
SONO 
ANCORA 
LIMITATE. 


IERI HAI 
FATTO UNA 
PRESTAZIONE 
PARECCHIO 
SUPERIORE 
ALLE TUE REALI 
CAPACITA. 


PER LO — 
SHOHOKU È 
STATA UNA 
FORTUNA 


IMPREVISTA. 


CHE TIPO 
DI ASPETTA- 
TIVE CREDI CHE 
AVESSERO IL 
COACH E IL CAPI- 
TANO QUANDO TI 
\\ HANNO MESSO 
IN CAMPO? 


ANCHE SE 
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LA 
SCONFITTA È 
STATA UNA 

MIA RESPON- 


SE AVESSI 
AVUTO AB- 


BASTANZA 
ENERGIE PER 
RESISTERE 
FINO ALLA 
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PENITENZA, 
DATO CHE AB- 


ENTI | | 


MANCANO SOLO 
TRE GIORNI 
ALLA SECONDA 
PARTITA DEL 
GIRONE FINALE! 


9 — Shohoku VS Kainan [2] (Fine) 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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Studiare così è impossibile! 


WE NEVER LEARN 


Personaggi ultra-caratterizzati e gag spassose nello shonen di Taishi Tsutsui 


Avete bisogno di prendere fiato dallo studio? Volete evadere dalla vostra stanza? 
Ecco il manga che fa per voi: character accuratamente delineati e situazioni 
scoppiettanti contraddistinguono il nuovo shonen firmato da Taishi Tsutsui 
(già autore di Esprit e Idoroll), da cui sono stati tratti due romanzi illustrati e un 
anime che in patria ha letteralmente sedotto tutti gli studenti delle superiori. 
Nariyuki Yuiga è uno squattrinato secchione che farebbe di tutto per andare 
all'università. Per ottenere un finanziamento accetta addirittura di diventare il tu- 
tor di Rizu Ogata e Fumino Furuhashi, brillantissime in certe materie, un totale 
disastro in altre. Riuscirà a miglio- 
rare i loro voti ottenendo così | 
l'agognata borsa di studio che la | 
scuola consegna in forma di Rac- 
comandazione VIP? Di sicuro, 

il ragazzo ce la metterà tutta... 
Sennonché, a compromettere le 
sue chance di successo, il preside 
gli impone di seguire anche Uru- 
ka Takemoto: campionessa di 
nuoto con evidenti lacune in ogni 
materia. Per il novello precettore 
sarà davvero dura avere a che fare 
con le tre (testarde, bellissime, 
particolarissime...) studentesse! 
Cadenza mensile. Dal 25 giugno 
il n. 1; dal 30 luglio il n. 2. Per un 
mese il n. 1 a € 1,00 nelle fumet- 
terie aderenti all'iniziativa. I 


BOKUTACHI WA BENKYO GA DEKINA! © 2017 by Taishi sutsui/SHUEISHA Inc. 
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Combattimenti, arti marziali, curve mozzafiato e battute 


AGENTE 008 


La nuova serie dell'autore del mitico Kenichi 


Syun Matsuena fa proprio il motto squadra che vince non si cambia e dopo Keni- 
chi ci presenta un nuovo manga d'azione pieno di armi, scontri, arti marziali e 
battute. Nella “squadra” non mancherà, com'è facile intuire, una coprotagonista 
letale con curve da sballo e con un misterioso passato. Agente 008 segue le 
vicissitudini di Eito Akashi, che tenta di entrare in varie scuole superiori, fallendo 
tutti gli esami d'ammissione. Un giorno, inaspettatamente, Eito riceve la lettera 
d'accettazione da parte di un istituto che non conosce, nel quale non gli sembra 
nemmeno di aver mai provato a entrare. Ben presto scoprirà che si tratta di un 
istituto destinato a quanti vogliono diventare agenti segreti. In questa scuola 
non si studiano matematica e storia, ma si apprende come combattere, come 
sopravvivere a un attacco improvviso e tante altre cose del genere. Cosa ci fa 
un ragazzo come gli altri, che non ha niente di speciale, in una scuola di questo 
tipo? Soprattutto, come ci è entrato? E perché dovrebbe restarci? Per scoprirlo, 
non perdete il primo numero di questo affascinante action proposto a cadenza 
bimestrale dal 25 giugno. Per un mese al prezzo di lancio di € 1,00 fino a esau- 
rimento scorte. I 


12018 Syun MATSUENA/SHOGAKUKAN 
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Un mondo in cui i numeri governano l'esistenza... 


PLUNDERER 


L'action fantasy diventato un anime di enorme successo trasmesso in 
simulcast anche in Italia 


Ad Arusier ogni individuo porta impresso sulla pelle il “count”, un numero che 
ne indica il valore e ne condiziona la vita obbligandolo a instaurare disumani 
rapporti di forza. Qui vive Hina, una ragazza costantemente in viaggio poiché 
sua madre, prima di essere trascinata nell’Abyss, l'aveva incaricata di rintracciare 
l'Asso Leggendario, uno straordinario guerriero destinato a sconvolgere que- 
sto mondo spietato e distopico grazie alla potenza della sua spada. È questo 
l'incipit di Plunderer, la più recente serie di Suu Minazuki (già noto ai lettori di 
Planet Manga soprattutto per Angeloid), un successo internazionale alimentato 
da un fortunatissimo anime che viene trasmesso in simulcast anche nel nostro 
paese sul canale YouTube di Yamato Animation. Plunderer è uno shonen che 
mescola azione e duelli epici con ironia e fan service, marchio di fabbrica di 
Minazuki. La serie, a periodicità mensile, debutta con il primo volume in tutte le 
edicole e in fumetteria il 9 luglio. Per un mese, nelle fumetterie aderenti all’ini- 
ziativa, al prezzo speciale di € 1,00. Mi 


Plunderer © Suu Minazuki 2015/KADOKAWA CORPORATION 
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NEWS DAL GIAPPONE 


Al via in questi giorni la seconda sta- 
gione dell'anime di Fire Force, tratto 
dal manga di Atsushi “Soul Eater” 
Ohkubo. Come la prima serie, arriverà 
sottotitolata sul canale YouTube di 
Yamato Video. 8 


Evangelion e Tamagotchi: due veri e 
propri fenomeni giapponesi che non 
avevano nulla in comune. Ora Bandai 
ha annunciato una linea dei curiosi 
giochini a forma di uovo con i colori 
degli Eva e, all'interno, venti angeli da 
crescere e allenare con cura. Prezzo: 
meno di € 20. I 


A sedici anni dall'esordio della prima 
light novel si è concluso col 12° numero 
Psychic Detective Yakumo. Dalla serie è 
stato tratto il manga di quattordici volu- 
mi pubblicato da Planet Manga. 8 


Tra le uscite recenti segnaliamo Black 
Clover 24, Darwin's Game 20, L'attacco 
dei giganti 31, Ghost Inn 21, Beastars 
18, Drifting Dragons 8, Moriarty the 
Patriot 11. 


L'anime... 
Arte 


Firenze, inizio del XVI secolo. Nata in 
una famiglia nobile, la giovane Arte 

ha coltivato la passione per il disegno 
grazie all'aiuto del padre. Purtroppo, 
l'uomo è morto e ora la ragazza deve 
affrontare la madre, la quale vuole co- 
stringerla a sposarsi con un uomo grazie 
a cui la famiglia potrà vedersi assicurata 
la stabilità economica. Arte però è 
determinata a inseguire il suo sogno di 
diventare pittrice e, per riuscirci, tenta 
l'impossibile per una ragazza dei suoi 
tempi: farsi assumere come apprendi- 
sta da un artista con bottega. Avrà la 
fortuna di trovare chi punterà su di lei, il 
maestro Leo, e di incontrare amici che 
sapranno aiutarla in questa difficoltosa 
ma entusiasmante avventura... Tratto 
dall'omonimo manga di Kei Ohkubo, 
arrivato all'11° volume, Arte è un anime 
delicato, moderno, che sa mostrare non 
solo la bellezza dell’Italia del Rinasci- 
mento, ma la forza stessa delle donne, 
in grado di superare ogni limite grazie 
alla volontà. La serie è disponibile su 
YouTube, sottotitolata in italiano, nel 
canale ufficiale di Yamato Video. II 
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Anche se con difficoltà, lo 
Shohoku sta tenendo testa 

al “re” Kainan. Ora che Maki, 

il giocatore numero uno di 
Kanagawa, ha deciso di mostrare 
la sua vera forza, per Hanamichi 
e compagni non resta altro che 
tentare il tutto per tutto. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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Anche se con difficoltà, lo 
Shohoku sta tenendo testa 

al “re” Kainan. Ora che Maki, 

il giocatore numero uno di 
Kanagawa, ha deciso di mostrare 
la sua vera forza, per Hanamichi 
e compagni non resta altro che 
tentare il tutto per tutto. 


Nuove copertine, nuove 
traduzioni e una nuova 
suddivisione dei capitoli per 
la serie vincitrice del 40° 
Shogakukan Manga Award 
come Miglior Shonen. 
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